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“Basnie i bajki z réznych stron Swiata

Dorota Herda

Publiczna Szkota Podstawowa im. Janusza Kusocinskiego w Rogoznicy

Il etap

#MiedzyprzedmiotowyProjekt #BajkilBasnie #LiteraturaSwiatowa #KompetencjeMiedzyprzedmiotowe #Kreatywnos$¢Ucznidéw #PracaZespotowa
#Edukacjajezykowa #KulturaTradycjeSwiata #EdukacjaArtystyczna #NaukaPrzezZabawe #Samodzielno$¢Uczniéw #ProjektySzkolne
#MetodaProjektowa #KompetencjeMiedzykulturowe #FinatProjektu #TworczaEdukacja #InspiracjalLiteracka #ProjektBajkowy
#BajkiNaMapieSwiata #KreatywnaEdukacja #TworczyDzien #PracaZespotowa #MocRelacjiWEdukacji #NaukaPrzezZabawe

o Kompetencje jezykowe - sprawne postugiwanie sie jezykiem ojczystym i obcymi (tworzenie wypowiedzi ustnych
i pisemnych, komunikacja w j. angielskim i rosyjskim).

e Kompetencje spoteczne i komunikacyjne - praca w grupie, wspotdziatanie, odpowiedzialnos¢, szacunek, empatia,
stuchanie, rozwigzywanie problemow.

o Kompetencje kulturowe - poznawanie literatury, sztuki, tradycji innych krajéw; rozumienie réznic kulturowych
i wartosci uniwersalnych.

o Kompetencje cyfrowe i informacyjne - wyszukiwanie i selekcja informacji, korzystanie z multimedidéw i narzedzi do
organizacji pracy.

o Kompetencje kreatywne i artystyczne - tworzenie ilustracji, plakatow, kostiumdw, scenek; rozwijanie wyobrazni
i twdrczego myslenia.

e Kompetencje uczenia sie - planowanie i organizacja pracy, odpowiedzialnos¢ za zadania, korzystanie z réznych zrodet
wiedzy, samoocena i refleksja.

o Kompetencje interpersonalne i emocjonalne - wyrazanie opinii, wspétpraca, autoprezentacja, budowanie pewnosci
siebie i skutecznej komunikacji.

e poznanie basni i bajek z roznych krajow, ich moratow i przestan,

e zapoznanie z kulturg i tradycjami innych narodow,

e nauka wspotpracy w grupie,

e Cwiczenie kreatywnosci - tworzenie plakatéw, ilustracji, strojow i prezentacji,

e rozwijanie umiejetnosci jezykowych w mowie i piSmie (j. polski, j. angielski i j. rosyjski),
e nauka planowania swojej pracy i organizacja czasu,

e Cwiczenie wystgpien publicznych (nauka autoprezentacji),

e prawidtowe korzystanie i wykorzystanie informacji,

e budowanie pewnosci siebie, odwagi do dziatania i tworczego myslenia.

1.Przygotowuje mape, plakat, opis bohaterdw, stowniczek rosyjsko-polski, dialog po angielsku oraz scenki.
2.Aktywnie uczestnicze w pracy grupowej i wywigzuje sie z powierzonej mi roli.
3.Wykonuje prace plastyczne i materiaty projektowe starannie oraz estetycznie.
4.Potrafie zaprezentowac naszg basn przed publicznoscig — mdwie wyraznie, pewnie i zgodnie z planem.
5.Dbam o to, aby nasza prezentacja byta spdjna, zrozumiata i zgodna z tematem projektu.
6.Wyjasniam przestanie i morat wybranej basni.
7.Poprawnie uzywam przygotowanych stowek rosyjskich oraz dialogu w jezyku angielskim.
8.Wspdtpracuje z innymi i pomagam rozwigzywac konflikty spokojnie oraz rzeczowo.
9.Wspdélnie tworzymy wystawe prac, ktora jest dostepna dla ucznidéw i rodzicéw.

10.Potrafie okresli¢, czego sie ucze i co sprawia mi najwiekszg trudnosc.

11.Koncze projekt zgodnie z harmonogramem i realizuje swoje zadania na czas.

Materiaty drukowane: zbiory basni i bajek z réznych krajow, atlasy geograficzne i mapy Swiata, stowniki polsko-angielskie i polsko-rosyjskie, ksigzki

i artykuty dotyczgce kultur Swiata.

e Zrodta: biblioteka szkolna, Gminna Biblioteka Publiczna, podreczniki do jezyka polskiego, geografii i jezykow obcych.

e Materialy internetowe: strony edukacyjne zawierajgce basnie i ich opracowania, portale geograficzne i kulturowe z informacjami o panstwach Swiata,
internetowe stowniki i translatory do sprawdzania stéwek, materiaty graficzne (mapy, ilustracje, zdjecia narodowe, flagi), krétkie filmy i animacje
dotyczace wybranych basni.

* Przyktadowe zrodta internetowe: https://pl.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Strona_g%C5%82%C3%B3wna, prezentacje multimedialne utworzone
w generatorze Genially, materiaty zamieszczone na ZPE, aplikacja edukacyjna Learning apps, aplikacje do tworzenia prezentacji multimedialnych
audiobooki, translatory online, pixabay.com.

e Materialy plastyczne i techniczne: papier kolorowy, brystol, bloki techniczne, farby, pastele, kredki i flamastry, materiaty do tworzenia kostiumow
(tkaniny, bibuta, karton, tektura), nozyczki, klej, przybory geometryczne.

» Zrbdta: zasoby szkolne, wiasne materiaty uczniow.

* Sprzet techniczny: tablica interaktywna i rzutnik, laptopy, drukarka, gtosniki (do odtwarzania materiatow audio), mikrofony.

e Zrbdta: wyposazenie szkoty.



https://pl.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Strona_g%C5%82%C3%B3wna
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Przewodnik krok po kroku- realizacja projektu ,,Basnie i bajki z r6znych stron swiata”

1. Przygotowanie merytoryczne nauczycieli, zapoznanie z ide i zatozeniami projektu.

2. Przygotowanie ucznioéw i grup projektowych

Odbyto sie spotkanie organizacyjne - przedstawiono uczniom cele projektu, harmonogram i zasady
wspotpracy. Uczniowie losowali basnie/bajki w zabawny sposéb poprzez wyciggniecie losu
z ceramicznego buta. Zostali podzieleni na 5 grup przy uzyciu sztucznej inteligencji, ktéra uwzglednita
mocne strony, tak aby kazdy mogt wykorzystac swoje talenty.

3. Wyznaczenie liderow i podziat rol.

Kazda grupa wybiera swojego lidera, ktory koordynuje prace zespotu. Nastepnie uczniowie dzielg sie
rolami, dopasowujgc zadania do swoich umiejetnosci - jedni zajmujg sie przygotowaniem plakatow
i ilustracji, inni opracowujg mapy lub dialogi jezykowe, a jeszcze inni planujg scenki teatralne.

4. Planowanie pracy i poznanie basni/bajki.

Kazda grupa tworzy plan pracy obejmujgcy kolejne etapy dziatan: badanie kraju pochodzenia baijki,
tworzenie materiatow plastycznych, przygotowanie dialogdéw i scenek oraz opracowanie prezentacji
finatowej. Nastepnie uczniowie wspdlnie czytajg wylosowany utwér, analizujgc bohaterow, motywy, watki
| przestanie opowiesci. Grupy przygotowujg krétkie streszczenia i omawiajg wartosci zawarte w tekstach.
5. Badanie kraju pochodzenia bajki /basni

Uczniowie zbierajg informacje o kraju, z ktérego pochodzi bajka/basn, poznajg jego kulture, historie
i potozenie geograficzne. Wiedza ta jest wykorzystywana przy tworzeniu map i dekoracji, a takze podczas
prezentacji koncowej, aby pokazac kontekst kulturowy opowiesci.

6. Tworzenie materiatéw wizualnych

Grupy opracowujg mapy Swiata z zaznaczonymi krajami pochodzenia bajek/basni i odpowiednimi
flagami. Rownoczes$nie powstajg plakaty, ilustracje wybranych scen, a takze projekty kostiumow
i rekwizytow. Uczniowie korzystajg z réznych technik artystycznych - farb, kredek, pasteli, wycinanek czy
kolazy, aby jak najlepiej oddac charakter i klimat bajki/basni.

7. Opracowanie opis6w bohaterdéw i dialogéow jezykowych

Kazda grupa tworzy szczegétowe opisy swoich bohaterdw, okreslajgc wyglad, cechy charakteru i role
w bajce/basni. Nastepnie uczniowie przygotowujg krotkie dialogi w jezyku angielskim, a takze tworzg
ministowniczki rosyjsko-polskie, zawierajgce imiona postaci, nazwy miejsc, zwierzat i magicznych
przedmiotow kojarzonych z basnig/bajkg. W niektorych grupach uczniowie ¢wiczg dialogi scenicznie,
nagrywajgc proby lub prezentujac je innym cztonkom zespotu.

8.Préoby scenek i dopracowanie prezentacji

Grupy ¢wiczg swoje role, dopracowujg kostiumy, scenki i rekwizyty oraz finalizujg materiaty wizualne
i plansze informacyjne. Przygotowujg takze hasta i cytaty z bajek, ktére uatrakcyjnig prezentacje -
umieszczajgc na tablicach demonstracyjnych.

9.Prezentacja finatowa

W dniu finatu kazda grupa prezentuje swojg bajke/basnh: odczytuje historie, pokazuje mapy, plakaty,
kostiumy oraz krotkie scenki w jezyku angielskim z elementami jezyka rosyjskiego (jedna grupa
prezentuje znajomos¢ jezyka niemieckiego). Podczas prezentacji uczniowie omawiajg bohaterow,
przestanie bajki/ basni i wartosci, ktére z nich ptyng. Grupy (lub wybrany cztonek grupy) wbijajg pinezki
na mapie w miejscu pochodzenia swojej bajki/basni, co pozwala wizualnie przedstawic zasieg projektu.
Kazda grupa prezentuje wylosowany utwoér przed publicznoscig (uczniami mtodszych i starszych klas,
nauczycielami, rodzicami, zaproszonymi gos¢mi). Dodatkowo liderzy grup wreczajg symboliczne
podziekowania - piernikowe serca z flagami krajéw pochodzenia bajek/basni.

10. Ewaluacja i refleksja

Po prezentacjach wreczono certyfikaty uczniom, doceniajgc ich kreatywnos¢, zaangazowanie i wytrwatosc.
Zastosowano metode ,Dwdch gwiazd i jednego zyczenia”, aby wskaza¢ mocne strony i wyzwania
na przysztosc. Przygotowano rowniez filmik podsumowujgcy - doswiadczenia i refleksje ucznidw
po zakonczonym tygodniu projektowym. Odbyto sie rowniez spotkanie podsumowujgce, podczas ktérego
rozmawiano o trudnosciach i sukcesach. Rozdano ankiety dla uczestnikow projektu.

11. Promocja projektu

Na biezgco prezentowane byly dziatania kazdej z grup projektowych w mediach spotecznosciowych
oraz na szkolnej stronie internetowej.
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MOJA SCIEZKA ZMIANY

Punktem wyjscia do wprowadzenia zmian byta refleksja nad tym, ze tradycyjne metody
nauczania nie zawsze w petni angazujg uczniow ani nie rozwijajg w wystarczajgcym stopniu ich
kreatywnosci, samodzielnosci, umiejetnosci wspotpracy oraz refleksyjnego czytania.
Dostrzegtam, ze uczniowie szczegdlnie dobrze reagujg na dziatania praktyczne, tworcze i oparte
na wspotdziataniu, a jednoczesSnie potrzebujg wiekszej liczby okazji do ksztattowania
odpowiedzialnosci za wiasny proces uczenia sie. To wiasnie ta obserwacja stata sie impulsem
do wprowadzenia nowatorskich rozwigzan dydaktycznych. Do podjecia tej zmiany sktonito mnie
przekonanie, ze interdyscyplinarne projekty pozwalajg uczniom odkry¢ swoje mocne strony

i uczg ich funkcjonowania w realnych sytuacjach zadaniowych.

Celem wprowadzenia zmiany byto stworzenie takiej przestrzeni edukacyjnej, w ktorej uczniowie mogliby:
* uczyc sie w sposob bardziej angazujgcy, samodzielny i tworczy.
e rozwija¢ kompetencje kluczowe, takie jak komunikacja, praca zespotowa, kreatywnos$¢, planowanie pracy
i odpowiedzialnos¢,
* poszerzac¢ wiedze w sposob naturalny i angazujacy, a nie jedynie poprzez tradycyjne metody nauczania,
e doswiadczal sukcesu i poczucia sprawczosci, poprzez udziat w projekcie, w ktérym majg realny wptyw
na przebieg dziatan i ich efekty,
e budowac pozytywne relacje w grupie, uczac sie wspotpracy, wzajemnego wsparcia i tolerancji,
* tgczy¢ wiedze z roznych przedmiotéw, aby lepiej rozumie¢ swiat i widzieC sens nauczania
miedzyprzedmiotowego.
Chodzito o odejscie od schematycznych zaje¢ na rzecz pracy, ktéra tgczy rézne dziedziny wiedzy i pozwala
zobaczy¢, jak przedmioty szkolne wzajemnie sie uzupetniaja.

W realizacji tygodnia projektowego ,,Basnie i bajki z r6znych stron Swiata” niezwykle pomocne okazaly sie:
Zasoby kadrowe
. Zesdpé’r projektowy nauczyciel
e Dodatkowe wsparcie nauczycieli uczgcych w danym dniu projektowym oraz wychowawcy klasy siédme,;.
e Wspodtpraca i koordynacja pracy catego grona pedagogicznego, otwartos¢ na metody projektowe.
Zasoby organizacyjne
e Tydzien projektowy zaplanowany w harmonogramie szkolnym.
» Wydzielona przestrzen do dziatan twérczych: sala sportowa z podziatem stanowisk umozliwiajgca samodzielnafprace grup.
e Jasny podziat rél i ustalona struktura projektu obejmujgca wszystkie jego etapy: od planowania po prezentacje finatowa.
Zasoby materialne
Ksigzki i zbiory biblioteczne dotyczace bajek i kultur Swiata.
e Mapy, atlasy, stowniki Ipolsko-angie skie i ros%'sko-polskie.
Sprzet komputerowy: laptopy oraz drukarka do przygotowania materiatéw.
Sprzet nagtasniajgcy i audio video
Materiaty plastyczne i rekwizyty: papiery, farby, pastele, wycinanki, elementy kostiumadw.
Zasoby inspiracyjne
e Energetyczna | wspierajgca atmosfera spotecznosci uczniowskiej, wzajemne inspirowanie sie i dzielenie pomystami.

Koordynacja pracy zespotu nauczycieli
e zastepstwa w razie nieobecnosci nauczyciela
Ograniczenia czasowe
¢ intensywnos$c¢ dziatan projektowych
e potrzeba przygotowania wielu materiatow (mapy, opisy, plakaty, scenki, kostiumy)
* nauka zarzgdzania czasem w grupie
Zréznicowany poziom uczniéw
e rdézne umiejetnosci jezykowe, plastyczne i organizacyjne
e koniecznos¢ indywidualnego podejscia i mobilizowania mniej aktywnych oséb
Wprowadzanie nowej metody pracy
* dla czesci uczniow projektowa forma nauki byta nowym doswiadczeniem
e poczatkowe trudnosci z planowaniem, podejmowaniem decyzji i dzieleniem obowigzkdéw
Obawa przed oceng, krytyka i publicznym wystapieniem.

Realizacja projektu przyniosta wiele wymiernych efektéw, zarobwno w obszarze rozwoju kompetencji uczniow, jak
i w ksztattowaniu pozytywnej atmosfery sprzyjajgcej nauce. Stwierdzam, ze byt to czas peten tworczej energii,
zaangazowania i radosci ze wspdlnej pracy. Projekt pokazat, jak wiele uczniowie potrafig, gdy majg szanse
decydowad o swojej pracy, dzieli¢ sie obowigzkami w grupie i wykorzystywac¢ swoje mocne strony. Widziatam, jak
rosnie ich pewnos$c¢ siebie, jak rozwijajg kreatywnos$c¢ i umiejetnosci organizacyjne, a jednoczes$nie jak potrafig
stuchac innych, wspieracC sie nawzajem i cieszy¢ sie z sukcesow catego zespotu. Doswiadczenia tegorocznego
projektu dajg wiele inspiracji na przysztos¢. Planuje rozszerza¢ projekty miedzyprzedmiotowe o nowe klasy,
aby uczniowie mogli bada¢ réznorodne obszary wiedzy w podobnie angazujgcy sposéb, wprowadzac¢ nowe formy
prezentacji, tworzy¢ projekty interdyscyplinarne obejmujgce dziatania cyfrowe, nawigzywaé wspodtprace
z instytucjami zewnetrznymi, ktére bedg wspierac nasze dziatania projektowe, zwieksza¢ w projektach elementy
pracy badawczej. Jestem przekonana, ze dzieki temu projektowi i kolejnym wuczniowie bedg wzrastac
w kompetencjach, kreatywnosci i umiejetnosci wspotdziatania, a szkota stanie sie miejscem, gdzie nauka i rados¢
tworzenia idg w parze.



