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Interdyscyplinarny projekt edukacyjny ,,Drzewo jako przestrzen odkrywania”

Ewelina Zakrzewska

Szkota Podstawowa nr 29 im. Adama Mickiewicza w Lublinie

edukacja wczesnoszkolna

#RelacjeWKlasie #NaukaPrzezDoswiadczenie #RuchWTresciEdukacji #InterdyscyplinarnaSzkota
#WspolnotaSzkolna #STEAMwPraktyce

Kompetencje spoteczne i relacyjne: wspodtpraca, komunikacja, budowanie relacji i pracy zespotowe;.
Kompetencje emocjonalno-etyczne: empatia, wrazliwos¢, refleksja nad wartosciami.

Kompetencje kulturowe: tozsamos¢, przynaleznosg, tolerancja, rozumienie roznorodnosci i wspoélnoty.
Kompetencje poznawcze i interdyscyplinarne: uczenie sie przez doSwiadczenie, tgczenie tresci z ré6znych
obszarow edukacji, myslenie projektowe (STEAM).

Kompetencje cyfrowe i informacyjne: Swiadome korzystanie z technologii i réznych zrédet informacji.
Kompetencje twoércze: kreatywnos¢, samodzielnosé, inicjatywa i tworcze rozwigzywanie problemaow.
Kompetencje zwigzane z dobrostanem: aktywnosc ruchowa, regulacja emocji, troska o zdrowie fizyczne i
psychiczne oraz bezpieczenstwo.

e rozwijanie umiejetnosci wspotpracy, komunikacji i odpowiedzialnosci w pracy zespotowej;
e wzmacnianie kompetencji emocjonalnych i spotecznych przez dziatania oparte na wartosciach, relacjach

i refleks;ji;

ksztattowanie postaw tolerancji, otwartosci i szacunku wobec roznorodnosci kulturowej i spotecznej;
pogtebianie rozumienia zjawisk przyrodniczych poprzez obserwacje, ruch i dziatania badawcze;
integrowanie tresci z réznych obszarow edukacyjnych (STEAM) w praktycznym dziataniu prOJektowym
rozwijanie kreatywnosci, samodzielno$Sci i sprawczosci ucznidw poprzez twodrcze rozwigzywanie
problemow;

doskonalenie umiejetnosci korzystania z TIK jako narzedzi uczenia sie i prezentowania efektow pracy;
wspieranie dobrostanu fizycznego i psychicznego uczniow poprzez ruch, ekspresje i dziatania sprzyjajace
regulacji emocji;

wzmacnianie wspotpracy szkoty z rodzicami i budowanie wspdlnotowego charakteru dziatan
edukacyjnych.

Potrafie pracowac w grupie i bra¢ odpowiedzialnos¢ za swoje zadania.
Wspotpracuje z innymi i szanuje ich pomysty.

Rozumiem, dlaczego to, co robimy, jest wazne (np. dla ludzi, przyrody, relacji).
Umiem opowiedzie¢ o swoim projekcie i wyjasni¢, co i dlaczego zrobitem/zrobitam.
tacze r6zne umiejetnosci (przyrode, matematyke, sztuke, technike, ruch).

Tworze wtasne pomysty i szukam rozwigzan, a nie tylko odtwarzam gotowe.
Korzystam z technologii w madry sposéb, gdy jest potrzebna do projektu.

Biore udziat w dziataniach ruchowych i dbam o bezpieczenstwo swoje i innych.

materiaty przyrodnicze: liscie, gatezie, nasiona, drzewa w otoczeniu szkoty (Srodowisko naturalne);
materiaty plastyczne i techniczne: papier, ptyty widrowe, farby, plastelina, bibuta, patyczki, materiaty
recyklingowe (zasoby szkoty, rodzice), pomoce matematyczne: miarki, linijki, figury, maty do kodowania
(wyposazenie szkoty); sprzet i narzedzia cyfrowe: tablety, telefony, komputery, edytor tekstu, aplikacje
do animacji (zasoby szkoty, narzedzia ogdélnodostepne); materiaty edukacyjne i narracyjne: filmy,
prezentacje, karty pracy, bajki i opowiesci (materiaty wtasne nauczycieli, literatura dziecieca); pomoce
ruchowe i muzyczne: rekwizyty cyrkowe, tkaniny, muzyka i sprzet grajgcy (zasoby szkoty);
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Etap przygotowawczy (przed Tygodniem Projektowym)
e zorganizowanie spotkan Zespotu Edukacji Wczesnoszkolnej w celu omdwienia zatozen Tygodnia
Projektowego oraz wprowadzenia nauczycieli w idee projektu ,Drzewo jako przestrzen odkrywania”;
e wspolny wybor i podziat obszardéw tematycznych projektu pomiedzy klasy I-11l, z uwzglednieniem
specyfiki oddziatow i mozliwosci rozwojowych ucznidw;
e prowadzenie wzajemnych konsultacji nauczycieli w celu zapewnienia spojnosci, interdyscyplinarnosci i
jakosci planowanych dziatan;
e konsultacje projektédw z koordynatorami oraz ambasadorkg inicjatywy.
Etap realizacji projektéw (Tydzien Projektowy)
e wprowadzenie w temat projektu - rozmowy, burze mézgow, prezentacje i filmy edukacyjne;
e nawigzanie wspotpracy z nauczycielami i rodzicami (dziatania rodzinne, wsparcie organizacyjne,
przygotowanie materiatow).
e prowadzenie obserwacji przyrodniczych w terenie oraz poznawanie cyklu zycia drzewa i jego znaczenia
dla cztowieka i srodowiska;
e wykonywanie pomiaréw w naturalnym srodowisku i wykorzystywanie ich w zadaniach matematycznych
oraz projektowych;
e realizacja dziatan plastycznych i technicznych;
e prowadzenie interdyscyplinarnych dziatan projektowych (STEAM), integrujgcych tresci z réznych
obszarow edukacji;
e korzystanie z narzedzi cyfrowych do dokumentowania pracy, tworzenia podpisow, plansz, prezentacji;
e realizacja dziatan ruchowych i performatywnych, w tym ekspresji ruchowej przy muzyce;
e podejmowanie dziatan wychowawczych i rozmow dotyczgcych wartosci, relacji, tolerancji, wspoétpracy i
odpowiedzialnosci;
e Organizowanie pracy zespotowej uczniow oraz biezgca wspotpraca nauczycieli i rodzicow.
Etap podsumowania i prezentacji efektéw
e wspdlne zaplanowanie form prezentacji efektéw projektowych oraz ustalenie harmonogramu dnia
finatowego;
e przygotowanie przestrzeni szkolnej na potrzeby wystaw, prezentacji i pokazow;
e przeprowadzenie dnia prezentacji efektéw projektowych;
e prezentacja projektow w réznorodnych formach: wystaw, prezentacji, instalacji, pokazéw i krétkich form
performatywnych;
e podsumowanie procesu uczenia sie, refleksja nad efektami dziatan oraz wzmocnienie poczucia
wspolnoty szkolnej.

Poszczegblne obszary:

Klasa 1a - ,,Z drzewa powstaje”

Projekt koncentrowat sie na poznaniu drogi ,od drzewa do przedmiotu” oraz znaczenia lasu i drewna w zyciu
codziennym. Uczniowie analizowali zastosowania drewna, tworzyli plakaty tematyczne oraz wtasne zabawki,
tgczac edukacje przyrodniczg, techniczng, plastyczng i spoteczna.

Klasa 1b - ,,Drzewo pokoju”

Projekt miat charakter miedzykulturowy i wychowawczy, koncentrowat sie na wartosciach takich jak
tolerancja, akceptacja innosci i solidarnosc. Dziatania tgczyty edukacje spoteczng, muzyczng i plastyczng oraz
wspotprace z rodzicami przy tworzeniu wspoélnego ,Drzewa pokoju”.

Klasa 1c - ,,Drzewo wartosci”

Projekt wykorzystywat metafore drzewa do pracy nad wartosciami, relacjami i rozwojem emocjonalno-
spotecznym uczniow. Dzieci tworzyty wspdlne plakaty symbolizujgce dobro, troske i zyczliwos¢, tgczac
edukacje przyrodniczg, spoteczng, matematyczng i artystyczna.

Klasa 2a - ,,Drzewo w sztuce”

Projekt poswiecony byt motywowi drzewa w sztuce i jego roznorodnym interpretacjom. Uczniowie poznawali
wybrane kierunki malarskie i tworzyli wtasne prace inspirowane naturg, tgczgc edukacje artystyczng z
refleksjg przyrodnicza.

Klasa 2b -,,0d nasionka do lasu”

Interdyscyplinarny projekt oparty na STEAM, w ktorym uczniowie poznawali cykl zycia drzewa poprzez
obserwacje przyrodnicze, pomiary terenowe, dziatania plastyczne oraz ekspresje ruchowg. Waznym
elementem byta etiuda cyrkowa, tgczgca ruch, symbolike i wspotprace zespotowa.

Klasa 2c - ,,0d nasionka do drzewa - animacja poklatkowa”

Projekt tgczyt edukacje przyrodniczg, plastyczng, techniczng i cyfrowg poprzez tworzenie animag;i
poklatkowej. Uczniowie w zespotach przedstawiali rozwoj drzewa i zmiany por roku, uczgc sie planowania,
wspotpracy i pracy z technologia.

Klasa 3a - ,,Przodkowie sg w nas - drzewo genealogiczne”

Projekt skupiat sie na poznawaniu historii rodzinnej i znaczenia korzeni jako elementu tozsamosci.
Uczniowie tworzyli drzewa genealogiczne, rozwijajgc kompetencje spoteczne, jezykowe i kulturowe oraz
wspotpracujgc z rodzinami.

Klasa 3b - ,,Drzewo mocy - relacji klasowych”

Projekt wzmacniat relacje w klasie poprzez prace nad wartosciami, wspotpracg i poczuciem wspolnoty.
Uczniowie uczestniczyli w warsztatach, dziataniach twérczych i ruchowych, a projekt miat silny wymiar
relacyjny i sSrodowiskowy.

Klasa 3c - ,,Drzewo geometryczne”

Projekt o charakterze STEAM, tgczacy matematyke, informatyke, przyrode i technike. Uczniowie pracowali
nad geometrig, symetrig, kodowaniem i projektowaniem przestrzennym, rozwijajgc myslenie logiczne,
projektowe i umiejetnos¢ wspotpracy.
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Realizacja Tygodnia Projektowego ,Drzewo jako przestrzenn odkrywania” byta odpowiedzig na potrzebe
wzmacniania relacji, wspotpracy i dobrostanu ucznidw oraz tworzenia spojnych, interdyscyplinarnych
dziatan edukacyjnych opartych na realnych doswiadczeniach dzieci. Punktem wyjscia byta obserwacja
codziennej pracy szkoty, wskazujgca na potrzebe odejscia od fragmentarycznego nauczania na rzecz
uczenia sie przez dziatanie, doSwiadczenie i projekt oraz integrowania rozwoju spotecznego, emocjonalnego
i poznawczego ucznidow. Istotnym impulsem do podjecia dziatan byt udziat szkoty w ogdlnopolskiej
inicjatywie ,Moc relacji w edukacji - tgczymy, aby zmieniac¢”, co pozwolito osadzi¢ dziatania w szerszym,
systemowym konteksScie zmian w edukacji. Dodatkowo projekt odpowiadat na potrzebe wzmocnienia
wspotpracy nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej oraz witgczenia rodzicdw i innych pracownikdéw szkoty w
dziatania o charakterze wspolnotowym.

Celem Tygodnia Projektowego byto stworzenie spdjnej przestrzeni edukacyjnej sprzyjajacej budowaniu
relacji, rozwijaniu wspodtpracy i dobrostanu uczniow poprzez interdyscyplinarne dziatania projektowe,
oparte na uczeniu sie przez doswiadczenie, dziatanie i refleksje. Realizacja projektu miata na celu
integrowanie rozwoju spotecznego, emocjonalnego i poznawczego ucznidw oraz wzmacnianie wspotpracy
nauczycieli i rodzicow w procesie edukacyjnym.

Realizacja Tygodnia Projektowego oparta byta na zasobach kadrowych, organizacyjnych, rzeczowych i
srodowiskowych szkoty. Kluczowym zasobem byli nauczyciele edukacji wczesnoszkolnej, nauczyciele
plastyki, wychowawcy Swietlicy, nauczyciele wspomagajgcy oraz specjalisci szkolni, ktérych wiedza i
doswiadczenie pozwolity na interdyscyplinarne planowanie i realizacje dziatan. Istotnym zasobem byt
potencjat organizacyjny szkoty, obejmujgcy wspodtprace zespotdw nauczycielskich, wsparcie dyrekcji oraz
mozliwos¢ konsultacji z koordynatorami projektu i ambasadorkg inicjatywy. Wazng role odegrato
zaangazowanie rodzicéw, wspierajgcych dziatania projektowe organizacyjnie i merytorycznie. Dziatania
realizowane byty z wykorzystaniem dostepnej bazy dydaktycznej szkoty, obejmujgcej sale lekcyjne,
przestrzenie wspolne, wyposazenie plastyczne, techniczne i matematyczne, sprzet cyfrowy i cyrkowy.
Uzupetnieniem zasobdw byta najblizsza przestrzen przyrodnicza szkoty oraz ogdlnodostepne materiaty
edukacyjne.

Realizacja Tygodnia Projektowego wigzata sie z okreslonymi ograniczeniami organizacyjnymi i czasowymi,
wynikajgcymi z funkcjonowania szkoty oraz obowigzujgcego planu zaje¢. Ograniczeniem byta rowniez
konieczno$¢ dostosowania zakresu i tempa dziatan projektowych do zrdznicowanych mozliwosci
rozwojowych uczniéw klas I-lll. Wptyw na organizacje dziatan miata dostepnos¢ przestrzeni szkolnej,
sprzetu i zasobow cyfrowych, ktore wymagaty planowania i wspotdzielenia pomiedzy oddziatami.
Dodatkowym ograniczeniem byta potrzeba biezgcego tgczenia dziatan projektowych z realizacjg podstawy
programowej, co wymagato elastycznosci w planowaniu pracy dydaktycznej. Pomimo tych uwarunkowan
przyjete rozwigzania organizacyjne oraz wspotpraca zespotowa pozwolity na realizacje zatozonych celéw
projektu.

Tydzien Projektowy byt dla nas doswiadczeniem, potwierdzajgcym, ze szkota moze by¢ miejscem
budowania relacji, sensu i poczucia sprawczosci. Obserwujgc dzieci zaangazowane w dziatania projektowe,
widzielismy ich ciekawos¢, rados¢ odkrywania i naturalng potrzebe wspotpracy, ktére w codziennym rytmie
zaje szkolnych nie zawsze majg wystarczajgcg przestrzen. Szczegdlnie cenne byto to, jak projekt uruchomit
wspotprace wsrod nauczycieli. Wspolne planowanie, konsultacje i wzajemne wsparcie pokazaty ogromny
potencjat zespotu. Byt to proces wymagajacy, ale jednoczesnie bardzo rozwojowy. Duzym wzmocnieniem
byta obecnos¢ i zaangazowanie rodzicdw. Ich otwartos¢ na wspdtprace oraz gotowos¢ do wtgczania sie w
dziatania projektowe utwierdzity nas w przekonaniu, ze szkota oparta na relacjach i dialogu buduje
prawdziwg wspolnote. To doswiadczenie pokazato, jak wazne jest konsekwentne tworzenie w szkole
przestrzeni do uczenia sie przez dziatanie, refleksje i wspodtprace. Tydzien Projektowy nie byt jedynie
wydarzeniem, ale procesem, ktéry wzmacnia przekonanie, ze edukacja oparta na relacjach i uwaznosci ma
realny wptyw na jakosc szkolnego zycia i rozwdj wszystkich jego uczestnikow.



