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Tygodniowy projekt STEAM - Latanie

Dorota Pintal

Szkota Podstawowa Nr 10 z Oddziatami Integracyjnymi w Zamosciu

Il etap edukacyjny

#projekt interdyscyplinarny #STEAM #latanie #relacje #wspotpraca #odpowiedzialnos¢ #samodzielnosc
#cele #informacja zwrotna #ocena kolezenska #TIK #Al #kompetencje

e umiejetnos¢ wspotpracy i komunikacji,

e planowanie i organizacja wtasnej nauki,

e kompetencje spoteczne,

e kreatywnosc i inicjatywnosg,

e sprawczosc,

e praca w grupie,

e rozwijanie kompetencji cyfrowych,

e samodzielnos¢ i odpowiedzialnos¢,

e rozwoj osobisty - umiejetnos$¢ podejmowania decyzji, autorefleksja.

e Rozwijanie kompetencji kluczowych ucznidéw poprzez realizacje interdyscyplinarnych zadan w modelu
STEAM wokot tematu ,latanie”, z wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych, w tym
narzedzi sztucznej inteligencji.

e Rozwijanie myslenia naukowego, technicznego i kreatywnego (STEAM).

o Ksztattowanie umiejetnosci planowania i realizacji projektu.

e Rozwijanie kompetencji cyfrowych i umiejetnego korzystania z TIK i Al.

e Doskonalenie kompetencji spotecznych i umiejetnosci wspotpracy.

o Ksztattowanie umiejetnosci autorefleksji, oceniania i uczenia sie na doswiadczeniu.

e Budowanie pozytywnych doswiadczen szkolnych i poczucia sprawczosci uczniow.

1.Uczniowie stawiajg pytania, formutujg problemy i hipotezy zwigzane z lataniem.

2.Uczniowie wspdlnie formutujg cel swojego projektu.

3.Uczniowie samodzielnie ustalajg kryteria sukcesu do swojego projektu.

4.Uczniowie tworzg plan dziatan (oS czasu) i zaznaczajg, kto za co odpowiada.

5.Uczniowie realizujg zaplanowane zadania - wiekszo$¢ dziatarn odbywa sie zgodnie z ustalonym harmonogramem.
6.Uczniowie potrafig opowiedzie¢, co zrobili po kolei, aby osiggnac cel projektu.

7.Uczniowie wykorzystujg co najmniej jedno narzedzie TIK i Al.

8.Uczniowie wspdlnie przygotowujg prezentacje projektu i prezentujg efekty.

9.Uczniowie dokonujg samooceny i oceny kolezenskiej.

e materiaty biurowe i papiernicze - markery, arkusze flipchart, papier pakowy, kolorowe kartony, kleje, nozyczki itp; zrédto: zasoby
szkoty;

e laptopy, tablety z dostepem do Internetu; Zzrédto: zasoby szkoty;

e akcesoria do budowy modeli latajgcych w zaleznosci od potrzeb ucznidw zgtaszanych na biezgco; zrédto: zasoby szkoty;

e (Canva for Education - do plakatéw, infografik, prezentacji, prostych filméw; zrédto: Zintegrowana Platforma Edukacyjna;

e aplikacje do tworzenia osi czasu i map mysli, np. darmowe narzedzia online (MindMup, Coggle, darmowa wersja Miro, Padlet
itp.);

e Minecraft;

e ChatGPT, Al w Canvie

e karty samooceny, oceny kolezenskiej, plansze z balonem do ewaluacji; zrédto: wykonane przez nauczycieli.
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1.Wprowadzenie do modelu STEAM
o warsztaty prowadzone przez nauczycieli ukierunkowane na przypomnienie uczniom lub zapoznanie
ich, czym jest STEAM; prowadzone odrebnie na poziomie klas 4,5, 61 7.
o przyktady projektow STEAM, omdwienie tgczenia roznych dziedzin wiedzy.

2.Burza mézgoéw - ,,Co nam sie kojarzy z lataniem?”
o generowanie jak najwiekszej liczby skojarzen z ,lataniem” - uczniowie pracujg w grupach, swoje
skojarzenia zapisujg na flipcharcie;
o grupowanie pomystow (np. przyroda, emocje, kosmos, transport lotniczy, itp.) - nauczyciele
pomagajg uczniom skategoryzowac ich pomysty, w ten sposéb powstajg obszary, ktoére beda
uczniowie wybiera¢ do swojego projektu.

3.Tworzenie zespotow projektowych.
o potgczenie uczniow w zespoty - zasady tgczenia w zaleznosci od potrzeb, na ogét uczniowie
dobierajg sie w zespoty sami, zastosowaliSmy tgczenie sie w grupy miedzyoddziatowe;
o ustalenie rol w grupie (lider, kronikarz, osoba ds. TIK/Al, logistyk, rzecznik itp.).
o wybor obszardow do realizacji projektu przez zespoty projektowe.

4. Formutowanie celéw i kryteriow sukcesu.
o zespoty samodzielnie formutujg cel swojego projektu w odniesieniu do wybranego obszaru;
o uczniowie w zespotach ustalajg kryteria sukcesu; odpowiadajg na pytanie; Po czym poznam, ze cel
zostat osiggniety?

5.Planowanie dziatan.

o opracowanie osi czasu projektu (harmonogram) - uczniowie w zespotach przygotowujg na pakowym
papierze o$ czasu (podziat na pie¢ dni), na ktdorej umieszczajg kolejne zadania prowadzgce do
realizacji celu, ustalajg odpowiedzialnych oraz szczegdtowy czas realizacji;

o ustalenie zadan czgstkowych i odpowiedzialnosci poszczegdlnych uczniow;

o zaplanowanie minimum jednego dziatania terenowego (wyjscie w teren);

o zaplanowanie wykorzystania TIK/Al,

o wstepne ustalenie sposobu prezentacji projektu.

6.Realizacja zadan projektowych.
o zbieranie informacji, prowadzenie obserwacji i doswiadczen;
o praca z wykorzystaniem TIK i Al (wyszukiwanie informacji, tworzenie materiatéw, wizualizacji, itp.);
o wykonanie zaplanowanego zadania terenowego;
o dokumentowanie postepow (zdjecia, notatki, nagrania).

7.Przygotowanie prezentacji efektow pracy.
o samodzielny wybor formy prezentacji przez zesp6t (np. pokaz doswiadczen, wystawa, film,
prezentacja multimedialna, spektakl, gra, podcast);
o zaplanowanie wystgpien - kazdy uczen ma swojg role podczas prezentacji.

8.Prezentacja projektoéw - prezentacja w grupach na poziomie poszczegdlnych klas.

9.0cena kolezenska, samoocena i ewaluacja

o ocena kolezenska: uczniowie udzielajg sobie nawzajem informacji zwrotnej wg ustalonych kryteriow;
zastosowana zostaje technika “dwie gwiazdy i jedno zyczenie” (dwie mocne strony, jeden obszar do
rozwoju);

o samoocena: uczniowie podsumowujg swoéj wkiad i rozwdj (czego sie nauczytam/nauczytem, co
sprawito trudnosc);

o ewaluacja projektu z zastosowaniem “balonu”; uczniowie wskazujg co pomagato im sie uczyc
podczas projektu (refleksje umieszczajg w czaszy balonu), co utrudniato uczenie sie (refleksje
umieszczajg na balascie), co bym dodata/dodat do naszego projektu, aby lepiej sie uczy¢ (swoje
refleksje umieszczajg w koszu balonu). Wspdlnie z nauczycielem analizujg refleksje.

10.Celebracja osiagniec.
o W ostatni dzien projektowy, ok. godz.11.00-12.00 rozpoczyna sie celebracja zakonczenia projektu;
kazdy oddziat Swietuje odrebnie;
o forma celebracji zalezy od zespotow, odbyly sie np. wspdlna zabawa, wystawa, pokaz dla mtodszych
klas, prezentacja efektow dla rodzicow.

Wybrane efekty pracy ucznidéw znajdujg sie TUTAJ.


https://www.canva.com/design/DAG63BAHhDM/36GF3_OTmb8K5-s1RK-h5g/edit?utm_content=DAG63BAHhDM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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MOJA SCIEZKA ZMIANY

W szkole naszej uczg sie dzieci o zréznicowanych potrzebach i czesto z trudnosciami w uczeniu sie. Dlatego stale szukamy
metod, ktére pozwolg im efektywnie nabywacé nowych umiejetnosci, a jednoczesnie zmniejszg frustracje nauczycieli
zwigzang z brakiem widocznych postepow. Naturalng konsekwencjg tego sposobu myslenia byto siegniecie po metode
projektu, ktora sprzyja réznorodnosci w uczeniu sie i angazuje wiele zmystéw jednoczesnie. Poczgtkowo projekty
realizowane byty na lekcjach, potem wprowadziliSmy miesigce projektowe z podziatem na przedmioty, np. we wrzesniu
metodg projektu uczniowie pracowali na matematyce, w pazdzierniku na biologii, itd.. Z czasem przeszliSmy do projektow
tygodniowych, o charakterze interdyscyplinarnym, realizowanych dwa razy w roku. Na poczatku byty one w catosci
przygotowywane przez nauczycieli, co okazato sie bardzo obcigzajgce. Z biegiem lat uczniowie nauczyli sie jednak pracowac
tg metodg, wiec poszliSmy krok dalej i potozylismy nacisk na samodzielne wyznaczanie celdw, kryteriow sukcesu i zadan.
Kolejnym krokiem byto przeksztatcenie naszego projektu interdyscyplinarnego w projekt STEAM, przy zachowaniu zasady,
ze to uczniowie sg jego gtéwnymi autorami. Taki model realizujemy juz drugi rok - to kolejny krok do dalszego rozwoju
naszych uczniow.

1.Przeksztatcenie szkoty w Srodowisko sprzyjajgce aktywnemu, zintegrowanemu i zindywidualizowanemu
uczeniu sie poprzez systematyczng realizacje projektéw STEAM.

2.Wzmacnianie sprawczosci i podmiotowosci uczniow.

3.Dostosowanie procesu ksztatcenia do zroznicowanych potrzeb rozwojowych i edukacyjnych uczniow.

4.Rozwijanie kompetencji kluczowych i przekrojowych uczniow.

5.Budowanie spojnej kultury pracy metodg projektu w szkole.

6.Zwiekszanie dobrostanu i kompetencji nauczycieli.

7.Rozwijanie kompetencji cyfrowych oraz techniczno-inzynieryjnych uczniéw i nauczycieli.

e dziatania szkoty oparte o relacje oraz wspdlne dla ucznidw, rodzicoéw i nauczycieli wartosci,

e gotowosc¢ nauczycieli do podejmowania kolejnych, nowych wyzwan,

e otwartosc¢ ucznidw, ukierunkowanie na realizacje celow,

e bardzo dobre wyposazenie szkoty w pomoce i sprzet dydaktyczny, w tym do witgczania do metod
aktywizujgcych technologii informacyjnych i komunikacyjnych oraz narzedzi Al,

e stosowanie oceny ksztattujgcej, w tym informacji zwrotnej,

e doswiadczenie nauczycieli w realizacji tygodniowych projektow interdyscyplinarnych.

* Na poziomie organizacyjno-planistycznym widoczny jest problem nierbwnomiernego roztozenia pracy w
grupach - czes$¢ ucznidw przejmowata na siebie wiekszos¢ zadan, podczas gdy inni angazowali sie w mniejszym
stopniu.

e U czesci uczniow odnotowuje sie zbyt mate zainteresowanie wykonywang pracg, co prowadzito do znuzenia
tematem. Uczniowie, majgc mozliwos¢ samodzielnego wymyslania zadan, nierzadko wybierajg rozwigzania
zbyt tatwe, niewymagajgce wiekszego wysitku poznawczego.

* Traktowanie przez niektorych nauczycieli tygodniowego projektu jako “strate czasu”. Przejawia sie to najczesciej
ograniczaniem witasnej roli do zapewnienia bezpieczenstwa uczniom podczas realizacji zadan,
minimalizowaniem natomiast roli nauczyciela jako mentora, osoby towarzyszgcej w rozwoju.

e Zbyt duze oczekiwania nauczycieli dotyczgce przygotowania samej prezentacji projektu, a tym samym zbyt
mata uwaga poswiecona catemu procesowi projektowemu, ktory w moim przekonaniu jest najwazniejszy dla
rozwoju kompetencji uczniow.

Metoda projektu jest uniwersalna - mozna nig pracowac z kazdym uczniem, odpowiednio dostosowujgc wymagania. Dzieki temu mozliwe jest realne
zindywidualizowanie procesu uczenia sie. Znaczgco wptywa na relacje w szkole. Wzmacniajg sie wiezi miedzy uczniami, a takze miedzy uczniami i
nauczycielami. Formuta tygodniowa pozwala na petng realizacje wszystkich etapéw projektu oraz wigczenie wspolnego swietowania. Daje mozliwos¢
gtebszego uczenia sie, a nie tylko ,odfajkowania” zadania. Pozwala na lepsze wykorzystanie potencjatu pracy zespotowej. Projekty interdyscyplinarne uczg
patrzenia na zagadnienie catosciowo - tak, jak wyglgda Swiat poza szkotg. Rzeczywiste problemy i wyzwania nie dzielg sie na: ,to z matematyki”, ,to z
przyrody”, ,to z polskiego”. Jednoczesnie dostrzegam obszar, ktory wcigz wymaga dopracowania - jest to formutowanie takich zadan przez ucznidéw, ktore
prowadzg do gtebszego uczenia sie. Szukajgc rozwigzania, planujemy w kolejnym roku szkolnym wprowadzi¢ do kazdego zadania jasne kryteria, czyli
odpowiedzie¢ wspodlnie z uczniami na pytanie: po czym poznamy, ze dobrze wykonaliémy to zadanie, jeszcze zanim je rozpoczniemy? Ma to kierowac
ucznidéw bardziej w strone poznawania i rozwijania kompetencji poznawczych oraz sprzyjac gtebszemu uczeniu sie.

Bardzo wazne jest traktowanie tygodniowego projektu jako procesu, a nie tylko okazji do zaprezentowania efektéw. Dla nas wszystkie etapy projektu sg
réwnie istotne: od planowania i formutowania celéw, poprzez okreslanie kryteriéw sukcesu i projektowanie zadan edukacyjnych, az po ich realizacje i
dopiero na koncu - przygotowanie prezentacji. Nie koncentrujemy sie przez caty tydzieh na samej prezentacji, jak czesto bywa w tego typu
przedsiewzieciach, lecz dbamy o jakos¢ kazdego etapu.

Takie podejscie sprawia, ze nasi uczniowie rozwijajg zaréwno kompetencje podstawowe, jak i przekrojowe. Staja sie bardziej odpowiedzialni i samodzielni,
potrafig wspotpracowac, Swiadomie decydujg o swoim procesie uczenia sie. To przektada sie na lepsze efekty w nauce.



